IA)

ILETISIM ARASTIRMALARI DERNEGI

ILEDAK.

ILETIgin ESITIN DEGERLENCIRNE AKAEQITASYON KURULY

ILETISIM LISANS PROGRAMLARINA 0ZGU OGRETIM KAZANIMLARI
(Stiriim 3.1)

Lisans duzeyindeki bir iletisim programinin degerlendirilmesi i¢in basvuruda bulunan
yiiksekégretim  kurumu, bu belgede yer alan ILETISIM ALANI OGRETIM
KAZANIMLARININ yani sira PROGRAMINA OZGU OGRETIM KAZANIMLARINI da
yerine getirdigini kanitlamakla yakumludur.

Programa 6zgu Olcutler, belirli bir iletisim programina ait ek kriterleri tanimlar ve dort
yillik lisans duzeyindeki 12 farkli iletisim programi igin dizenlenmistir. Gerektiginde,
yeni programlara 6zgu olcutler ILEDAK tarafindan olusturulabilir.

Basvuruda bulunan program, bu béliimde verilen “Programa Ozgii Olgiitleri” de
saglamalidir.



10.1 Gazetecilik ve Habercilik Program Kazanimlar (Striim 3.1)

Bu program olgttleri, bashginda “Gazetecilik” nitelemesi bulunan “Gazetecilik ve
Habercilik”, “Basin ve Yayin” programlari i¢in gegerlidir.

10.1 Gazetecilik ve Habercilik Programlari (Stiriim 3.1)

1. Gazetecilige iliskin temel kavramlari, kuramlari ve yaklasimlari tanimlar.

2. Gazeteciligin Dinya’da ve Turkiye’de tarihsel, toplumsal ve teknolojik gelisimini
bilir.

3. Haber uretim sirecini, haber kaynaklarini ve metin tarlerini bilir.

4. Turkiye'de gazeteciligin yasal ¢ercevesi, meslek haklari, etik kurallar ve
drgutlenmesi hakkinda bilgi sahibidir.

5. Gazetecilik mesleginin yapisal, yonetsel ve teknik bilesenlerini aciklar.

6. Medya okuryazarhgi becerilerini edinerek medya iceriklerini elestirel bir bakis
acisiyla degerlendirir.

7. Gazeteciligin toplumsal yasam, kultir, sanat, ekonomi ve siyasetle olan
etkilesimini analiz eder.

8. Gazetecilikle ilgili iletisim teknolojilerini ve dijital araglan etkili bir sekilde
kullanir.

9. Farkli medya platformlar igin hedef kitleye uygun icerikler tretir.

10. Gazetecilik ve habercilik alaninda ekip Uyesi olarak sorumluluk alir, ig birligi
icinde yaratici igerikler Uretir.

11. Yerel, ulusal ve kiresel medya diizenini, medya glindemini, sektorel yenilikleri
ve sorunlari izleyerek elestirel bir bakis acisiyla degerlendirir.

12. Yapay zeka uygulamalarinin haber tretim slreclerine entegrasyonunu
degerlendirir ve bu slreglerin etik boyutlarini analiz eder.

13. Yapay zeka uygulamalarinin gazetecilik meslegine etkilerini inceler, mesleki ve

yapisal sorunlari elestirel bir perspektifle degerlendirir.




1.2 Yeni Medya ve iletisim Program Kazanimlari (Siiriim 3.1)

Bu program olgiitleri, bashginda “Yeni Medya ve iletisim” nitelemesi bulunan “Yeni
Medya”, “Yeni Medya ve iletisim”, “Sosyal Medya”, “Yeni Medya Tasarimi” ve
benzeri adlar tasiyan iletisim programlari igin gecerlidir.

10.2 Yeni Medya ve iletisim Programlari (Siiriim 3.1)

1. lletisim alaninin tarihsel gelisimini, temel kavram, kuram ve arastirma

yontemlerini bilir.
2. Yeni medyaya iliskin temel kavram ve kuramlarda bilgi sahibidir.
3. Yeni medyanin yapisal, yonetsel ve teknik 6zelliklerini bilir.

4. Dijital icerik formatlarini ve icerikleri iletmek tGzere kullanilan yeni iletisim
ortamlarinin Uretim ve yonetim 6zelliklerini bilir.

5. Yeni medya okuryazarligi hakkinda bilgi sahibidir.

6. Alana iliskin yasa, yonetmelik, mevzuat ve mesleki etik degerler konusunda
bilgi sahibidir.

7. Yeni medya iceriklerini elestirel olarak analiz etme becerisine sahiptir.

8. Dijital platformlar icin icerik tGretimi ve yonetimi ile ilgili ortamlan tasarlar,
uygular ve geligtirir.

9. Yeni medya alanindaki arastirma yontem ve tekniklerini kullanabilme
becerisine sahiptir.

10. Coklu ortam tasarim konularinda dijital platformlar etkin bicimde kullanma
becerisine sahiptir.

11. Dijital iletileri elestirel bakis agisiyla ele alma ve ¢ézimleme yetkinligine
sahiptir.

12. Yeni medya UrUnlerini; yaratici disunce, girisimcilik ve 6zgun bakis acisiyla
gelistirme yetkinligine sahiptir.

13. Dijital iletisim araclarnni etkin kullanarak yeni medya alaninda proje gelistirme,
portfolyo haline getirme ve sunma yetkinligine sahiptir.

14. Yapay zekanin-yeni medya ekosistemine etkilerini degerlendirir; makine
6grenmesi, dogal dil isleme ve bilgisayarla gérme vb. tekniklerini kullanarak
yaratici igerik Uretimi, dagitimi ve etkilesim sureclerini bilir, uygular ve analiz

eder.

15. Yapay zekayi ¢alismalarina dahil ederken etik boyutlar analiz etme becerisine

ve etik davranma sorumluluguna sahiptir.




10.3 Gorsel iletisim Tasarimi Program Kazanimlari (Siiriim 3.1)

Bu program olgitleri, basliginda “Gorsel iletigim Tasarmi” nitelemesi bulunan,
‘Gorsel lletisim”, “Gorsel Sanatlar’, “Gorsel Sanat ve Tasarim”, “Gorsel Sanatlar

ve Gorsel iletisim Tasarimi”, “Gérsel Sanatlar ve iletisim Tasarimr”, “iletisim ve
Tasarim’, “ileti§im Sanatlarr”, “ileti§im Tasarimr’, “ileti§im Tasarimi ve Medya”,
“lletisim Tasarimi ve Yonetimi”, benzeri adlar tasiyan iletisim programlarn icin
gecerlidir.

10.3 Gorsel iletisim Tasarimi Programlari (Siiriim 3.1)

10.

11.

12.

13.

14.

Temel tasarimin ilke ve elemanlarini, kuram ve kuramcilar bilir.

Gorsel iletisim tasariminda kullanilan ¢oklu medya ortamlarinin teknikleri ve
Ozellikleri konusunda bilgi sahibidir.

Gorsel iletisim tasarimi konusunda ulusal ve uluslararasi etik kurallar,
standartlar ve yasal belgeler hakkinda bilgi sahibidir.

Gorsel iletisim tasarimi uygulamalari icin gereken arag, yontem ve teknikler ile
bilgisayar yazilimlarini kullanma becerisine sahiptir.

Soyut ve somut kavramlari; yaratici dusunceye, yenilik¢i ve 6zgin yapitlara
donustirme becerisine sahiptir.

Yaratici ve vyenilikgi fikirleri grafik, fotografik, tipografik, illistratif, 2 ve 3
boyutlu, hareketli ve etkilesimli gorsel ifadelere dontistiirme bilgi ve becerisine
sahiptir.

Tasarnm sureclerinde estetik ve iglevi bir arada kullanarak tasarim fikirlerini
gorsellestirme yetkinligine sahiptir.

Tasarim projesi gelistirme slrecinde, problem c¢b6zme, planlama, proje
yonetimi ve sunum yetkinligine sahiptir.

Tasarim ile estetik degerler arasindaki bagr anlamlandirma yetkinligine
sahiptir.

Sembollerin evrensel gorsel kiiltirle olan baglanni iliskilendirme yetkinligine
sahiptir.

Gorsel iletisim tasarnmi alanindaki projeleri elestirel bir yaklagimla inceleme
degerlendirme ve analiz etme yetkinligine sahiptir.

Tasarimlarini  bir portfolyo dokiimani haline getirme, sunma beceri ve
yetkinligine sahiptir.

Dijital teknolojileri ve yapay zeka tabanli/destekli tasarim araglarini gorsel
iletisim tasarimi ve prodiksiyonu asamalarina yaratici ve yenilikgi bigcimde
entegre etmeyi ve kullanmayu bilir.

Tasarim calismalarinda yapay zeka uygulamalanni estetik ve 06zgunlik
acisindan elestirel bir yaklasimla degerlendirir, etik kurallara uygun olarak
kullanir.




10.4 Halkla iligkiler ve Tanitim Program Kazanimlari (Siiriim 3.1)

Bu program élcitleri, bashginda “Halkla iligkiler ve Tanitim” nitelemesi bulunan “Halkla
iliskiler” ve benzeri adlar tasiyan iletisim programlari icin gecerlidir.

10.4 Halkla iligkiler ve Tanitim Programlari (Siiriim 3.1)

1. Halkla iligkiler kuram ve modellerini bilir.

2. Yonetim-organizasyon ve o6rgutsel davranis hakkinda bilgi sahibidir.

3. Halkla iligkilerde arastirma, planlama, uygulama, 6lgme ve degerlendirme ile
ilgili bilgi ve beceri sahibidir.

4. Butunlesik pazarlama iletisimi gcergevesinde halkla iligkilerin ve tanitimin
dnemini ve rolana bilir.

5. Halkla iligkilerde kriz yonetimi, risk yonetimi, imaj ve itibar ydnetimi konusunda
bilgi ve beceri sahibidir.

6. Stratejik iletisim yonetimine iliskin medya planlamasi ve teknikleri, sponsorluk
ve kurumsal sosyal sorumluluk konusunda bilgi ve beceri sahibidir.

7. Yazih ve sozlu etkin iletisim kurma, rapor yazma, yazih raporlari anlama ve
etkin sunum yapabilme bilgi ve becerisine sahiptir.

8. Siyasal iletisim ve lobicilik; uluslararasi halkla iliskiler ve kamu diplomasisi ile
ilgili bilgiye sahiptir.

9. Halkla iligkilerde kampanya, proje yonetimi ve etkinlik yonetimi ile ilgili bilgi,

beceri ve yetkinlige sahiptir.

10. Halkla iligkiler uygulamalarini, elestirel bir yaklagimla degerlendirir ve
yorumlar.

11. Mesleqi ile ilgili yenilikleri takip ederek, bu dogrultuda yaratici icerikler
olusturma ve uygulama yetkinligine sahiptir.

12. Halkla iliskiler alaniyla ilgili uluslararasi, ulusal mevzuat, mesleki 6rgltlenmeler
ve etik ilkeler hakkinda bilgi sahibidir.

13. icinde bulundugu toplumun ekonomik, sosyal ve siyasal politikalarini ve
gundemini yakindan izleyip surdurulebilirlik ger¢cevesinde degerlendirme
yetkinligine sahiptir.

14. Medya mensuplariyla iligki yonetimi ile ilgili bilgi, beceri ve yetkinlige sahiptir.

15. Medya okuryazarligi konusunda bilinglidir ve farkli medya igeriklerini ve
uygulamalarini elestirel bir bakis acisiyla degerlendirebilir.

16. Yapay Zeka tabanli uygulamalari halkla iliskiler araclarinda etkin ve etik bir]
bicimde kullanabilir.




10.5 Halkla iligkiler ve Reklamcilik Program Kazanimlari (Siiriim 3.1)

Bu program 6lgiitleri, bashginda “Halkla iligkiler ve Reklamcilik” nitelemesi bulunan “Reklamcilik
ve Halkla iligkiler” ve benzeri adlar tasiyan iletisim programlari icin gecerlidir.

10.5 Halkla iligkiler ve Reklamcilik Programlari (Siiriim 3.1)

1. Halkla iliskiler, reklam, pazarlama ve biitiinlesik pazarlama iletisimi alanina iliskin temel
kavram, kuram ve yontem ile ilgili bilgi sahibidir.

2. Halkla iligkiler ve reklamcilik alaninda hedef kitlelere uygun medya planlamasi suregclerini
bilir.

3. Kurum ve kuruluslardaki kriz yonetimi sureclerini bilir ve kriz anlarinda iletisim stratejileri
gelistirebilir.

4. Kurumsal iletisim sdreclerini ve kurumsal tanitimla ilgili medya iletisim tekniklerini ve
sureclerini bilir.

5. Halkla iligkiler ve reklamcilik alaninda analiz ve raporlama becerisine sahiptir.

6. Halkla iligkiler ve reklamcilik alaniyla ilgili arastirma, planlama yapma yontem ve tekniklerini
kullanma becerisine sahiptir.

7. Halkla iligkiler ve reklamcilikla ilgili yasal duzenlemeleri ve etik degerleri, ulusal ve
uluslararasi meslek orgutlerinin standartlarini ve etik kodlarini bilir; bu ilkelere uygun
davranma yetkinligine sahiptir.

8. Reklam ve halkla iligkiler uygulamalarinda pazarlama arastirmalari, tlketici davranigi analizi
ve elde edilen veriler dogrultusunda stratejik planlama gergeklestirme becerisine sahiptir.
9. Halkla iliskiler ve reklam kampanyalarini yiiriitme becerisine sahiptir.

10.Dijital ortamlari ve sosyal medyayi alaninda etkin bir sekilde kullanir.

11.Halkla iliskiler ve reklamcilik alaninda glincel ve etkili sunum tekniklerini kullanma becerisine
sahiptir.

12. Alanindaki sorunlari ¢ézmek icin bireysel ve ekip Gyesi olarak sorumluluk alir ve etkili
¢ozumler Uretir.

13. Marka ve iletigim stratejisini olusturma ve uygulama yetkinligine sahiptir.

14.Medya okuryazarhig konusunda bilin¢lidir ve farkli medya iceriklerini ve uygulamalarini
elestirel bir bakis acisiyla degerlendirebilir.

15.Yapay zeka tabanli uygulamalan halkla iligskiler ve reklamcilik aracglarinda etkin bir bicimde
kullanabilir.

16. Reklamcilik alaninda hedef kitleye uygun yaratici fikir ve medya stratejisini belirleme,
planlama ve medya satin alma suregleri konusunda bilgi ve beceri sahibidir.

17.icinde bulundugu toplumun ekonomik, sosyal ve siyasal politikalarini ve giindemini yakindan
izleyip surdurilebilirlik cergevesinde degerlendirme yetkinligine sahiptir.




10.6 Reklamcilik Program Kazanimlari (Surum 3.1)

Bu program dlgitleri, baghginda “Reklamcilik”, nitelemesi bulunan “Reklam Tasarimi ve
lletisimi” benzeri adlar tagiyan iletisim programlari igin gecerlidir.

10.6 Reklamcilik Programlari (Stiriim 3.1)

1. Reklam, pazarlama ve butunlesik pazarlama iletisimi alanina iligkin temel

kavram ve modelleri konusunda bilgi sahibidir.

2. Reklamcilik alaniyla ilgili arastirma yapma yontem ve tekniklerini bilir.
3. Reklam kampanyasi sureglerini yuritme konusunda bilgi ve beceri sahibidir.

4. Reklamcilik alaninda hedef kitleye uygun yaratici fikir ve medya stratejisini
belirleme, planlama ve medya satin alma slrecleri konusunda bilgi ve beceri
sahibidir.

5. Medya okuryazarligi konusunda bilinglidir ve farkli medya iceriklerini ve
uygulamalarini elestirel bir bakis acisiyla degerlendirebilir.

6. Reklamcilikla ilgili ulusal ve uluslararasi kurum, dernek ve meslek drgutlerini;
yasal duzenlemeleri ve etik kodlarini bilir; bu ilkelere uygun davranma
yetkinligine sahiptir.

7. Reklam kampanyalarini, medya ve farkli iletisim ortamlarinin 6zelliklerini

dikkate alarak planlama ve ylrutme yetkinligine sahiptir.

8. Dijital ortamlari ve sosyal medyayi reklamcilik alaninda kullanir.

9. Reklamcilik alaninda glincel ve etkili sunum tekniklerini uygular.

10. Reklamcilikla ilgili sorunlarn ¢ézmek igin bireysel ve ekip Uyesi olarak
sorumluluk alir ve etkili goztmler Uretir.

11. Toplumsal ve teknolojik gelismelere uygun olarak reklamcilik alaninda gundemi
takip etme bilincine ve analitik yorum yapabilme yetenegine sahiptir.

12. Dijital teknolojileri ve yapay zeka tabanli/destekli tasarim aracglarini alanina
yaratici ve yenilikci bicimde entegre etmeyi ve kullanmayi bilir.

13. Yapay zeka uygulamalarinin etik boyutlarini elestirel bicimde degerlendirir ve

kullanir.




10.7 iletigsim Bilimleri Program Kazanimlari (Siiriim 3.1)

Bu program olcitleri, bashginda “iletisim Bilimleri” nitelemesi bulunan, “iletisim”

“iletisim Bilimleri”, “Medya ve iletisim” ve benzer adlar tasiyan iletisim programlari
icin gecerlidir.

10.7 lletisim Bilimleri Programlari (Siiriim 3.1)

1. iletisim Bilimleri alanina iliskin temel kavramlari ve kuramlari bilir.

2. iletisim ve kitle iletisiminin tarihsel gelisimi konusunda bilgi sahibidir.

3. Yerel, ulusal ve kuresel iletisim sistemlerine iligkin temel kavramlar ve ilkelerini
bilir.

4. Medya ve ifade 6zgurligu alanindaki yasalari, ulusal ve uluslararasi meslek
orgutlerini ve etik ilkeleri bilir.

5. iletisim alanina iliskin teknolojik yenilikler, yeni is modelleri, calisma kosullari ve
meslek drgutlenmelerinden haberdardir.

6. Medya endustrilerini, medya metinlerini ve izleyicileri bigimlendiren toplumsal,
ekonomik ve siyasal baglamlari ve yapilari degerlendirir, analiz eder.

7. Arastirma Yontemlerini ve Iletisim alanina 6zgii nicel ve nitel arastirma
yontemlerini, tekniklerini ve istatistik programlarini uygulama ve raporlastirma
becerisine sahiptir.

8. Yerel, bolgesel, ulusal ve uluslararasi gindemi takip etme ve elestirel bir bakisla
degerlendirme yetkinligine sahiptir.

9. Alana 6zgu sorunlari tanimlama ve ¢6zim Onerileri gelistirme becerisine sahiptir.

10. Medya iceriklerini elestirel bakis agisiyla yorumlama ve medya okuryazarhgi
ilkelerine bagh olarak, farkli iletisim ortamlarindaki iletilere ulagsma, ¢ézimleme,
degerlendirme ve iletme becerisine sahiptir.

11. Farkl iletisim ortamlari ve farkli iletisim araglan igin igerik olusturma, iletme
ve etkin kullanma yetkinligine sahiptir.

12. Medyanin ve iletisimin toplumsal, ekonomik ve tarihsel rolinu elestirel bir
bakigla cozumleme ve disiplinlerarasi bilimsel ¢galismalar Gretebilme
yetkinligine sahiptir.

13. Toplumsal sorumluluk bilinciyle yasadigi sosyal ¢evre icin mesleki proje ve
etkinlikler planlama ve gercgeklestirme yetkinligine sahiptir.

14. Medya ve iletisim alaninda proje gelistirme ve sunma yetkinligine sahiptir.

15. Yapay zekanin medya ve iletisim alanina etkilerini ve etik boyutlarini elestirel
bir perspektifle degerlendirme yetkinligine sahiptir.




10.8 Radyo, Televizyon ve Sinema Program Kazanimlari (Striim 3.1)

Bu program olgutleri, bashginda “Radyo, Televizyon, Sinema”, nitelemesi bulunan
“Radyo ve Televizyon”, “Televizyon ve Sinema”, “Sinema ve Televizyon”,
“Sinema”, “Kurgu-Ses ve Goruntiu Yonetimi”’, “Sinema ve Dijital Medya”, “Film
Tasarimi”, “Film Tasarim ve Yazarhk”, “Film Tasarim ve Ydnetmenligi” benzeri

adlar tagiyan programlar igin gecerlidir.

10.8 Radyo, Televizyon ve Sinema Programlari (Stirim 3.1)

10.

11.

12.

13.

14.
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Radyo, televizyon ve sinema yapimlarinin “yapim oncesi”, “yapim” ve “yapim

sonrasl” agamalarini bilir, uygulama becerisi ve yetkinligine sahiptir.

Gorsel ve isitsel teknik donanimi igerik tretiminde etkin olarak kullanma

becerisine sahiptir.

Radyo, televizyon ve sinema alanindaki kuramlar hakkinda bilgi sahibidir.
Radyo, televizyon ve sinemanin dlinyadaki ve Turkiye’deki tarihsel gelisim
surecini bilir.

Radyo televizyon ve sinema alanindaki calisma kosullarini duzenleyen yasal
belgeleri, ulusal ve uluslararasi meslek orgutlerini ve etik ilkeleri bilir.

Radyo, televizyon yayinciligindaki program turlerini ve Sinema turlerini ve
akimlarini bilir.

Gorsel ve isitsel ortamlardaki iletileri cdziimleme ve degerlendirme yontem
bilgisine sahiptir.

Radyo, televizyon ve sinema igeriklerini farkli yayin ortamlarn baglaminda
uretmek Uzere proje onerisi hazirlar, tasarlar ve uygular.

Senaryo yazma ve ¢ekim senaryosu hazirlama becerisine sahiptir.

Ses ve goruntla kurgusu yapma, dijital ses tasarimi, gortntt tasarimi, goérsel
efekt kullanimi alanlarinda uygulama becerisine sahiptir.

Medya iceriklerinin toplumsal, ekonomik, politik, kllttrel vb. etkilerini elestirel
bakis acisiyla ele alma ve ¢éziimleme yetenegine sahiptir.

Radyo, televizyon, sinema alaninda program Uretme ve/veya film yapma
yetkinligine sahiptir.

Goruntl estetigi, sinematografik anlatim ve kompozisyonun temel ilkeleri
konusunda yetkindir.

Yapay zekayi ¢caligmalarina dahil ederken etik boyutlar analiz etme

becerisine ve etik davranma sorumluluguna sahiptir.




10.9 Televizyon Haberciligi ve Programciligi Program Kazanimlari (Stiriim 3.1)

Bu program olgutleri, baghginda “Televizyon Programciligi ve Haberciligi”
nitelemesi bulunan, “Televizyon Programi”, “Televizyon Programi Tasarimi ve
Metin Yazarhgi”, “Televizyon ve Haber”, “Televizyon Haberciligi”, “Haber
Programi”, “Televizyon Gazeteciligi”’, “Kurgu-Ses ve Goriunti Yonetimi”,
“Televizyon Haberciligi ve Haber Programciligi”, “Goruntili Haber Yazimi”,
“Haber Kanali Yonetimi”, “Televizyon ve Yeni Medya Haberciligi’, “Fotograf ve
Video” ve benzeri adlar tagiyan iletisim programlar i¢in gecgerlidir.

10.9 Televizyon Haberciligi ve Programciligi Programlari (Stirium 3.1)

1. Televizyon haberciliginin tarihgesi, alanda kullanilan terimler ve kuramlar ile
ilgili bilgi sahibidir.

2. Kamuoyunun haber alma ve bilgi edinme hakki ile medyanin etkileri ve
kamusal denetim iglevini bilir.

3. Alandaki calisma kosullarini dizenleyen yasalari, ulusal ve uluslararasi meslek
orgatlerini ve etik ilkeleri bilir.

4. Farkh yayin ortamlarinin yayin igerik 6zelliklerini ve iglevlerini bilir, kullanir.

5. Alaniylailgili yapimlar icin veri toplamada kullanilan arastirma tekniklerini ve
araclarini kullanabilme becerisine sahiptir.

6. Ses, goruntu (kamera) ve 1sik kaynaklari ile kurgu tekniklerinin iglevlerini ve

yapima olan katkilarini bilir ve kullanir.
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7. Televizyon haberciligi ve programciliginin “yapim éncesi”, “yapim” ve “yapim

sonrasl” agamalarini bilir, uygulama becerisi ve yetkinligine sahiptir.

8. Televizyon ve web tabanl ortamlara uygun program ve/veya haber igin
arastirma yapma, 6neri hazirlama, metin yazma becerisine sahiptir.

9. Goruntu estetigi, sinematografik anlatim ve kompozisyonun temel ilkeleri,
¢ekim senaryosu hazirlama konularinda yetkinlige sahiptir.

10. Televizyon haberciligi ve programciligi alaninda yapim ekibinin gorev ve
sorumluluklarini bilir ve ekip Uyesi olarak ¢alisma yetkinligine sahiptir.

11. Gorsel ve isitsel ortamlardaki iletilere ulagsma, bunlan ¢ézimleme,
degerlendirme yetkinligine sahiptir.

12. Ogretim siireci boyunca edindigi bilgi ve becerileri birlestirip, biitiinlestirerek
yayina hazir bir yapima doénustirebilme yetkinligine sahiptir.

13. Yapay zekayi program ve haber hazirlama sureclerine dahil ederken etik
boyutlari analiz etme becerisine ve etik davranma sorumluluguna sahiptir




10.10 Cizgi Film ve Animasyon Program Kazanimlari (Siiriim 3.1)

Bu program olgutleri, baghiginda “Cizgi Film, Animasyon” nitelemesi bulunan,
“Cizgi Film”, “Animasyon”, “Cizgi Film ve Animasyon” ve benzer adlar tagiyan
iletisim programlari igin gegerlidir.

10.10  Cizgi Film ve Animasyon Programlar (Stiriim 3.1)

1.Cizgi film ve animasyon alaninda kavramsal ve kuramsal bilgilere sahiptir.

2.Cizgi film ve animasyon yapiminda temel tasanm, estetik kurallarn ve uretim
tekniklerini bilir.

3.Cizgi film ve animasyon alaninda kullanilan arag, yéntem, teknikleri ve bilgisayar
yazihmlarini, yapay zeka uygulamalarini ve diger teknolojik yenilikleri etkin
bicimde kullanabilme becerisine sahiptir.

4.Cizgi film ve animasyon alanindaki gelismeleri arastirma, gézlem yapma ve
degerlendirme becerisine sahiptir.

5. Tasarnim odakli arastirma yontemleri hakkinda bilgi sahibidir.

6.Cizgi film ve animasyon yapim surecini tasarlama, 6zgun karakter, konsept
gelistirme ve uygulama becerisine sahiptir

7.Gorsel dil olustururken tasarim ilkelerinden faydalanma becerisine sahiptir.

8.Cizgi film ve animasyon projelerini animasyon niteligini kaybetmeden, sektér
ihtiyaclan dogrultusunda Gretme becerisine sahiptir.

9.Cizgi film ve animasyon Uretim stirecinde ekip ¢alismasi yapar ve sorumluluk
ustlenir.

10. Cizgi film ve animasyonun toplumsal etkilerini dikkate alarak mesleki ve etik
degerlere uygun uretim yapma becerisine sahiptir.

11. Uygun bilgisayar programlarini kullanarak soyut ve somut kavramlar
yaratici, yenilik¢i ve 6zgun yapitlara donustarar.

12. Cizgi film ve animasyon tasarim ve uretim slreclerinde estetik ve islevselligi
bir arada kullanma yetkinligine sahiptir.

13.Cizgi film ve animasyon alaninda gerceklestirilen projeleri, sanatsal ve
kullanilan animasyon teknigi acisindan, yaratici, ve elestirel bigimde
degerlendirebilme ve yorumlayabilme yetkinligine sahiptir.

14. Cizgi film ve animasyon projeleri gelistirme ve uygulama yetkinligine sahiptir.

15. Tasarim calismalarinda yapay zeka uygulamalarini kullanirken etik kurallara
uyar ve gozetir.




10.11 Oyun Tasarimi Program Kazanimlari (Stiriim 3.1)

Bu program olgiitleri, baghginda “Oyun Tasarimi” nitelemesi bulunan, “Oyun
Tasarimi”, “Dijital Oyun Tasarimi” ve benzer adlar tasiyan iletisim programlari
icin gecerlidir.

10.11 Oyun Tasarimi Programlari (Stiriim 3.1)

1. Oyun tasarimi alaniyla ilgili temel kavramlar ve terminolojiyi bilir.

2. Bilgisayar ve video oyunlari tarihini ve bu alandaki gelismeleri hakkinda bilgi
sahibidir.

3. Opyun tasarim stireclerini ve buna bagli uygulamalari bilir.

4. Oyun tasarimi slrecinde; iletisim, sanat, muzik, psikoloji, mitoloji, sinema vb.

cesitli disiplinlerden yararlanabilme becerisine sahiptir.
5. Analog ve dijital oyun tirlerini analiz etme becerisine sahiptir.
6. Cagdas oyun motorlarini kullanma ve problem ¢ézme becerisine sahiptir.

7. Hazirladigi oyun tasanmlarnni ¢bzumleyici ve elestirel bir perspektifle

sorgulama bilgisine sahiptir.
8. Medya okuryazarhigi hakkinda bilgi sahibidir.

9. Opyun gelistirme slreclerinde etik ilkelere bagh proje hazirlama yetkinligine

sahiptir.
10. Oyunlari bir sanat formu olarak degerlendirme yetkinligine sahiptir.

11. Oyun tasarimi kavram ve yontemlerini tasarim, yazihm gelistirme ve medya

gibi ilgili alanlarda kullanabilme yetkinligine sahiptir.
12. Oyun gelistirme ekiplerinde gérev ve sorumluluk alma yetkinligine sahiptir.

13. Oyun ve oyunculara iliskin analitik verileri toplama, analiz etme ve

yorumlama yetkinligine sahiptir.

14. Oyun tasarim uygulamalarini etkin kullanarak dijital oyun projesi gelistirme ve

sunma yetkinligine sahiptir.

15. Calismalarinda yapay zeka uygulamalarini estetik ve 6zginluk agisindan

elestirel bir yaklasimla degerlendirir, etik kurallara uygun olarak kullanir




10.12 Grafik Tasarimi Program Kazanimlari (Surim 3.1)

Bu program olgiitleri, basliginda “Grafik Tasarimi” nitelemesi bulunan, “lletigim
ve Tasarim”, “lletisim Sanatlan”, “lletisim Tasarimi”, “Grafik”, “Grafik Sanatlar”,
ve benzer adlar tasiyan iletisim programlari i¢in gecerlidir.

10.12 Grafik Tasarimi Programlar (Siiriim 3.1)

1. Grafik tasariminda kullanilan ¢oklu medya tekniklerini bilir.

2. Temel tasarimin temel ilke ve elemanlarini, kuram ve kuramcilarini bilir.
3. Tasarim ile estetik degerler arasindaki bagi goérdr.

4. Sembollerin evrensel gorsel kiiltlirle olan baglar konusunda bilgi sahibidir.

5. Grafik tasarim konusunda ulusal ve uluslararasi etik kurallar, standartlan ve
yasal belgeleri bilir.

6. Grafik tasarim uygulamalarn icin gereken arag, yontem ve teknikler ile
bilgisayar yazilimlarini kullanma ve uygulama becerisine sahiptir.

7. Yaratict ve yenilikci fikirler tretmeye ve bu fikirleri grafik, fotografik,
tipografik, illistratif, 2 ve 3 boyutlu, hareketli ve etkilesimli gorsel ifadelere
donustirme becerisine sahiptir.

8. Grafik tasanim alanindaki projeleri elestirel bir yaklasimla inceler ve yapay
zeka destekli tasanm projelerinin 6zgunluk, estetik ve etik yonlerini
degerlendirebilir.

9. Soyut ve somut kavramlari; yaratici duglinceye, yenilikgi ve 6zgun yapitlara
donusturme yetkinligine sahiptir.

10. Tasanm sureclerinde estetik ve iglevi bir arada kullanarak tasarim fikirlerini
gorsellestirme yetkinligine sahiptir.

11. Birtasarim projesi gelistirme slrecinde, problem ¢6zme, planlama, proje
yobnetimi ve sunum yetkinligine sahiptir.

12. Tasarnimlarini bir portfolyo dokiimani haline getirmeyi ve sunmayi bilir.

13. Tasarnm c¢aligmalarinda yapay zeka uygulamalarini kullanirken etik
kurallara uyar ve gozetir.




